
 
Going Further Guiding Questions: Teacher Edition 

 
Reflection Plan  

It is important to follow up with your students on the experience they just went through 
with the Intel volunteer. This activity is designed to be a reflection and digestion exercise for 
your students and a guide to open a discussion on the previous activity in the light of 
tinkering, making and creativity. You can use this guide in a way that works for your vision 
and preference as the instructor. We have designed it to last for an entire class period 
following the activity guided by the Intel volunteer but it can be shortened or stretched as you 
see fit.  
 
Lesson Plan Outline 
Getting Settled (5 minutes While taking role, etc) 

Select a question from Guiding Questions sheet that you want to set the tone for the 
day and use it as a warmup activity. Students should be able to answer the question in 3 or 
more sentences.  
 
Open Classroom Discussion (15 20 minutes) 

Hand out the Going Further sheet to students. Choose 2 questions from each of the 
question groups from the Guiding Questions. Guide the conversation using your prefered 
classroom participation method. We recommend the following strategies: 

 Sticks of Doom (Random draw) 
 Think, pair, share 
 AB Elbow buddies 

During this time reiterate that student should be taking notes, recording thoughts, 
doodle or whatever they need to do to remember interesting thoughts or burning questions on 
the sheet provided.  Conversation topics will arise differently with different classes feel free to 
stick to a topic that your class is excited or confused about.  

 
Watch Video (20 Minutes Maximum) 

You know your students the best! We want to provide examples of experts that are 
doing cool things around making, tinkering and electronics but in the context of your 
classroom. During this section of the class period choose one of the following videos that best 
fit your class and what you want to focus on with your students.We love all of them and to be 
honest, think that all teachers should show all of them to your students.  
  
 
 
 
 

 

 
 



Gever Tulley: Life lessons through tinkering 
http://www.ted.com/talks/gever_tulley_s_tinkering_school_in_action 
Gever Tulley uses engaging photos and footage to demonstrate the valuable lessons kids 
learn at his Tinkering School. When given tools, materials and guidance, these young 
imaginations run wild and creative problemsolving takes over to build unique boats, bridges 
and even a roller coaster! 
 

Dale Dougherty: We are makers 
http://www.ted.com/talks/dale_dougherty_we_are_makers 
America was built by makers — curious, enthusiastic amateur inventors whose tinkering habit 
sparked whole new industries. At TED@MotorCity, MAKE magazine publisher Dale 
Dougherty says we're all makers at heart, and shows cool new tools to tinker with, like 
Arduinos, affordable 3D printers, even DIY satellites. 
 

Massimo Banzi: How Arduino is opensourcing imagination 
http://www.ted.com/talks/massimo_banzi_how_arduino_is_open_sourcing_imagination 
Massimo Banzi helped invent the Arduino, a tiny, easytouse opensource microcontroller 
that's inspired thousands of people around the world to make the coolest things they can 
imagine — from toys to satellite gear. Because, as he says, "You don't need anyone's 
permission to make something great." 
 
Student Self Reflection (Remaining time of Class) 

After watching one of the videos above it is important to keep the room quiet and 
transition students directly into self reflection portion of the lesson. Students should complete 
the video reflection section of the handout. Students should quietly reflect through writing for 
the remainder of the class period. The amount and quality of writing is up to you, you are the 
teacher, go for it! 

 
Take Home Activity (Homework Assignment) 

We dont want to completely bog students down with talking, and writing about their 
experience, we want to continue and nourish their creativity. The take home activity is for 
students to continue a possible design of a project using the concept of Connect AnyThing to 
develop a system that they can use to solve a problem at home. This project is on the back of 
their Taking it Further activity. Depending on the time you want to spend on this activity you 
can send this home with students as a single page on its own and keep their writing 
reflections or double side print and send the whole thing home. You can also use it as a 
classroom activity as well. Enjoy! 
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Guiding Questions  
What did you do yesterday? 
What did you build yesterday? Did you enjoy it? 
 
What was the hardest part of the project? Why? 
 
If you had another hour to continue the project what would you do and why? 
 
What else could you use the circuit for a night light to control? 
 
Are you interested in building another project with Connect AnyThing and the Intel volunteer? 
 
Revisiting Systems 
What was the input in the night light project? 
 
What was the output of the project? 
 
Did any of you use multiple outputs? What about inputs? 
 
Do you always need equal number of inputs to outputs? Why do you think so? 
 
How would your night light have been different if you had used a different input? 
 
What is the difference between input/output and sensor/ actuator? Is there one? 
 
 
What is making?  Are you makers? What else can we make? 
Instead of a night light what could imagine using that kit to build?  
 
What drives people to build things?  
 
Have you ever had an idea for a project? Did you ever build it? Why or Why not? 
 
What are you good at? What are you an expert in? Can that contribute to a project? Why or 
why not? 
 
What do you put energy and time into? What could you build to make that time more fun, 
efficient or not have to do it at all? 
 
If you could build something using the materials in the room, what would you build right now? 
Why? 
 
Why are makers important? What do they (we) contribute to society? 

 

 
 


